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Cablaggio Audio/Video/Luci (AVL)

Unico network dati per tutti i segnali
(audio, video, luci)

Utilizzo di convertitori rete/sistema:

sistema riconfigurabile, scalabile, piu

rapido ed economico

Connessione in fibra o cavi di rete tra

tutte le aree e la regia

VLAN dedicate per connessione tra sale
(telecamere, audio condiviso ecc.)
Il punto di distribuzione principale ospita
le prese RJ45, da i in poi i fornitori AVL
prolungano i segnali
Alimentazioni Elettriche
6 alimentazioni trifase (63A e 32A):

e ZAI-ZF1(63A) in aree A-E
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TEGNICA AVL

*  ZS1(32A) in regia Scorpio per i motori
+ Alimentazioni 16 A: per impianti AVL
+ tecnologie del cliente

| cavi ZG collegano motor controller ai motori
Le prese sono centralizzate in box definiti;
da i, prolungamento a cura dei fornitori AVL

Rigging (Americane)

2 truss fisse

2 truss mobili: abbassabili a terra per
allestimento e manutenzione

Motori D8, con sistema di sicurezza integrato

Possibile sistema di recupero cavi

automatico

Controllo tramite iPad via rete (porte

dedicate B-C-D-E + VLAN e IP sicuri)
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AUDIO - VIDEQ - LUCI

Audio
» Sistema audio basato su Dante, con:
* 12 diffusori attivi
* Parametri personalizzabili
» Scalabile grazie alle prese di segnale e
alimentazione sparse
» Tutto centralizzato nello switch audio in
regia Scorpio

Video

» 20 videoproiettori su truss H

» Formano uno schermo a 360°,
suddivisibile in piu contenuti simultanei

» Regia video: software Watchout

» Futuro supporto NDI per input video
su rete (telecamere, player, ecc.)

Luci
Sistema predisposto per:
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RECAP

» Audio_ x12
» Diffusore audio attivo 220v
» Video x20 proiettori
» X2 Truss motorizzate
» X2 Truss fisse
» Telo di proiezione a 360°, 91 metri lineari per 300 cm di altezza

» Alimentazione/rete floor
» Alimentazione/rete Truss

Luci convenzionali

Teste mobili

Luci LED

Controllo luci: unita Visual Productions
(compatibile con DMX, ArtNet, OSC, UDP,
ecc.)

Programmazione e gestione di scenari
predefiniti
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